MODULO 1 — FLUJO DE SENAL EN CUBASE 14

WAR VOCAL MIXING — Nigredo Arts / Ecliptic Audio

0. Propésito del Médulo

Este mddulo establece la arquitectura técnica que permite que cualquier Cadena War Vocal funcione
correctamente. Aqui el Warrior Vocal Mixer comprende cémo Cubase procesa realmente la sefial, qué
diferencia hay entre rutas seriales (INSERTS) y paralelas (SENDS), y cémo cada etapa afecta la energia, tono

y espacio de la voz.

Sin este entendimiento, ninguna cadena avanzada —Helmkamp, Revenge, Vocal Destruction o Halo Estéreo
— operara de forma estable.

1. El DAW no es magico — Fundamento Nigredo

Cubase procesa audio en dos rutas fundamentales:

* Serial = INSERTS — la sefial pasa “por dentro” del plugin.
* Paralelo = SENDS — la sefial se duplica hacia un FX.

Todo —EQ, compresioén, reverbs, delays, microshift, distorsiones— depende de esta diferencia.

Regla Nigredo:
INSERT = tono
SEND = espacio

2. ;Qué es un INSERT? (La espina dorsal)

Un INSERT modifica la sefial madre directamente.

Flujo:

VOZ - Insert FX - Insert FX - Insert FX - FADER - MASTER

Usos clasicos:

* EQ correctiva y tonal
» Compresores
* Saturacion (Magneto II, Distortion, Quadrafuzz II)



+ Soothe 2 / control espectral
* De-Esser

* Limitadores o clippers

* Band-Pass (Revenge)

NIGREDO: Si cambia el caracter de la voz, va en INSERT.

3. ¢Qué es un SEND? (La sombra)

Un SEND no modifica la sefial principal. Crea una copia paralela procesada aparte.

Flujo:

VOZ - MASTER (limpia)
VOZ - SEND - BUS FX - MASTER (procesada)

Usos tipicos:

* Reverb

+ Delay / Slap L-R

* Microshift

« Compresién paralela
+ Distorsion paralela

NIGREDO: Regla clave: Los SENDS no alteran la voz central. Solo afladen espacio, auray
dimension.

4. PRE-FADER vs POST-FADER
Cubase permite decidir si el SEND recibe la sefial antes o después del fader.
PRE-FADER (flujo alternativo)

El FX recibe la sefial aunque el fader esté abajo.

Ejemplo Delay PRE-FADER:

VOZ - SEND (PRE) - DELAY - MASTER
!
FADER (posicién irrelevante)



La frase "posicidn irrelevante" significa que el nivel del fader NO afecta al envio: aunque la voz esté en
silencio o el fader en -oo, el efecto seguira sonando porque el envio ocurre antes del control de volumen.

Uso: efectos experimentales, ambientes raros.

Traduccion sonora del SEND PRE-FADER

En términos auditivos, un SEND PRE-FADER se percibe como un efecto independiente de la voz:

* El FX sigue sonando aunque la voz esté muy baja o en silencio (-o0).

+ El efecto no respira con la interpretacion; no sube ni baja con la voz.

* Genera un halo "fantasma" que existe sin su fuente.

* Puede sentirse desanclado o mas protagénico que la voz si no se controla.

« La distorsidn paralela PRE-FADER crea una textura constante y agresiva que vive detras de la voz,
incluso cuando la voz desaparece.

En resumen: el PRE-FADER crea un efecto que suena por si mismo, no depende del cantante y se usa solo
para fines creativos o atmosféricos en War Vocal Mixing.

¢A dénde va un SEND PRE-FADER?
Un SEND PRE-FADER se envia siempre a un Bus FX, y ese bus puede dirigirse luego:

» al MASTER, o
* a un GRUPO antes del master.

Esto significa que el envio PRE-FADER puede procesarse de forma independiente (EQ, saturacion,
compresién o automatizacién) sin depender del fader de la voz. El fader del canal principal no afecta su
volumen, y el efecto sequira activo incluso si la voz estd en -oo.

POST-FADER (modo recomendado)

El FX sigue la dindmica del fader.

Ejemplo Delay POST-FADER:

VOZ - FADER - SEND (POST) - DELAY - MASTER

Uso: todo War Vocal Mixing tradicional.

Checklist Nigredo: todos los SENDS — POST-FADER.



5. Orden de Inserts (la decision que cambia el caracter)

El orden altera completamente el resultado incluso con los mismos plugins.

A) EQ = Compresor
El compresor reacciona al sonido moldeado. Mas agresividad, mas filo.

B) Compresor = EQ
Sonido mas controlado, menos agresivo.

C) Saturacién — Compresion
Mas pegado y estable.

D) Compresién — Saturacion
Mas destruccion (modo Revenge).

E) De-Esser antes del compresor
Evita disparos por sibilancias.

F) Band-Pass (Revenge)
Siempre al final.

6. COmo Cubase enruta todo (vision interna)

Ruta Real Cubase:

PRE-GAIN
!

INSERTS PRE
!

EQ del canal
!

COMP del canal
!

INSERTS POST
!

FADER
!

SENDS
!

MASTER



PRE-GAIN - INSERTS PRE - EQ del canal - COMP del canal - INSERTS POST - FADER -
SENDS - MASTER

Interpretacion Nigredo:

* PRE-GAIN = energia base

+ INSERT PRE = cirugia + compresién fundamental
« EQ/Comp del canal = herramientas opcionales

* INSERT POST = color, saturaciéon o destruccion

* FADER = balance emocional

+ SENDS = halo y dimensién

* MASTER = destino final

7. Plantilla Base War Vocal para Cubase 14

7.1 Pistas vocales

VOX 1 1
. GRUPO VOX 1 - Cadena War Vocal
vox 1.14

VOX 2 - Apoyo selectivo

7.2 Grupo principal
En War Vocal Mixing existen dos grupos vocales con funciones distintas y complementarias:

* Grupo VOX 1 — Voz principal (VOX 1 + VOX 1.1)
Aqui vive la Cadena War Vocal completa. Es el nicleo emocional, tonal y dinamico de la mezcla
vocal.

* Grupo VOX 2 — Voz secundaria / apoyo selectivo
Se procesa por separado para controlar volumen, posicion y efectos especificos sin interferir con la
voz principal.

Ambos grupos mantienen coherencia, pero su rol emocional y técnico es distinto:
Grupo VOX 1 sostiene la identidad vocal; Grupo VOX 2 refuerza, intensifica o responde.



7.3 FX — Nigredo: Arquitectura de Guerra en el Espacio Vocal

Los FX en War Vocal Mixing se disefian segun las dos estéticas principales del método:

* Pete Helmkamp — claridad, presencia frontal, agresividad controlada
* J. Reed / Revenge — destruccidn, espacio roto, aura espectral y extrema

Cada FX cumple un rol distinto dentro de estas dos estéticas.

FX Room L (Hard L)

* En estética Pete: genera un ambiente corto y controlado que da sensacion de sala real sin alejar la
voz. Funciona como un espacio “seco ampliado”.

* En estética Reed/Revenge: el Room puede deformarse con saturacién o band-pass, creando una
sala opresiva o metalica.

FX Slap R (Hard R)

* En estética Pete: refuerzo ritmico y claridad. Un slap rapido en el lado opuesto crea definicidn sin
alterar la agresion natural.

* En estética Revenge: se vuelve un slap distorsionado o filtrado, generando un rebote sucio que
alimenta la sensacion de caos.

FX Microshift L/R

+ En estética Pete: anchura discreta, sensacion estéreo profesional sin perder foco central.
+ En estética Revenge: se usa como duplicacién espectral rota, creando un halo que no parece
humano.

FX Dist Paralela

* En estética Pete: saturacién minima o media, usada solo para dar cuerpo y presencia.
* En estética Revenge: pieza central. La Dist Paralela define el caracter destructivo y demoniaco.
Puede usarse PRE-FADER para crear la famosa “dimensién fantasma”.

En conjunto, estos FX permiten construir tanto la voz frontal y dominante del estilo Pete Helmkamp como la
voz rota, espectral y terrorifica del estilo ). Reed / Revenge.

7.4 Bus final

El Bus Final (VoxBus) es donde se unifica toda la arquitectura vocal antes del master. Aqui se controla
medicion, cohesién y salida final.

Diagrama vertical — Ubicacion del Bus Final en la cadena

CLIP / EVENT GAIN
1



PRE-GAIN
!

INSERTS PRE
!

EQ / COMP DEL CANAL
!

INSERTS POST
l

FADER (control principal)
!

SENDS (PRE / POST - FX)
!

GRUPOS (VOX 1 / VOX 2)
!

VoxBus (Bus Final)
!

MASTER

El VoxBus se ubica después de los grupos vocales y antes del Master, funcionando como el dltimo punto
de control donde se verifica que la voz principal y secundaria respiran juntas y mantienen el headroom
necesario. (medicién y control final)

8. Errores que destruyen la mezcla — Nigredo: Fallas que fracturan
el campo vocal

Estos errores no solo rompen la mezcla: quiebran la arquitectura espiritual y sonora de la voz. Nigredo
los considera "fracturas" porque interrumpen el flujo energético de la cadena War Vocal Mixing.

1. Poner delay en INSERT

Como suena: la voz pierde foco, la repeticion invade el tono central. Ejemplo auditivo: Delay pegado a la
voz — sensacion de voz borrosa, poco frontal. Por qué es un error Nigredo: El delay pertenece al espacio,
no al tono. Mezclar planos destruye la jerarquia.

2. Reverbs largas sin control

Como suena: la voz se aleja, se pierde agresividad y presencia. Ejemplo auditivo: Reverb extendida — la
vOz parece en una caverna, se diluye el ataque. Error Nigredo: La voz War debe ser un arma, no un eco
interminable.



3. Cambiar faders antes de normalizar

Cémo suena: inconsistencias de nivel entre frases; la cadena no responde igual. Ejemplo auditivo: una
frase dispara el compresor, otra no. Error Nigredo: sin una base estable, la cadena se comporta de forma
cadtica.

4. Compresor antes del De-Esser (en voces filosas)

Coémo suena: sibilancias exageradas, compresion bombeada. Ejemplo auditivo: la “S” activa el compresory
aplasta la frase. Error Nigredo: la energia del compresor debe reaccionar a una voz ya purificada.

5. Duplicar pistas en vez de usar SENDS

Cémo suena: fase imprecisa, voces "chorus accidentales", sensacién amateur. Ejemplo auditivo: voz
duplicada con microdesfase — ensucia en vez de abrir. Error Nigredo: duplicar es copiar sombra; enviar es
crear dimensién.

6. Insertar plugins sin entender el orden

Cémo suena: compresor luchando con saturacion, EQ perdiendo claridad, cadenas inestables. Ejemplo
auditivo: voz mas sucia después de procesar. Error Nigredo: el orden es jerarquia, y la jerarquia define la
identidad vocal.

9. Objetivo del Médulo 1 — Nigredo: El Guerrero Vocal entiende la
arquitectura completa

Tras completar este mddulo, el Warrior Vocal Mixer debe ser capaz de:

1. Dominar la diferencia entre TONO y ESPACIO

« INSERT = tono (cuerpo, caracter, presencia).
* SEND = espacio (aura, dimension, atmdsfera).

2. Comprender PRE vs POST no solo técnicamente, sino auditivamente

* POST-FADER = voz y espacio respiran juntos.
* PRE-FADER = sombra independiente, espectro fantasma.

3. Interpretar la ruta interna de Cubase como un flujo energético

Reconocer cdmo cada etapa transforma la materia vocal.

4. Configurar una plantilla vocal profesional

A continuacién se presenta un diagrama vertical que resume visualmente cdmo debe estructurarse una
plantilla vocal profesional en War Vocal Mixing:



VOX 1 (Toma principal)
!

VOX 1.1 (Refuerzo / Overlay)
!

— GRUPO VOX 1 (Cadena War Vocal)

!
!

VOX 2 (Apoyo / Refuerzo selectivo)
!

—» GRUPO VOX 2 (Procesamiento independiente)

!
!

—— VoxBus (Cohesién final)
!

—» MASTER

*VOX 1/VOX 1.1 — identidad y fuerza.
* VOX 2 — apoyo estratégico.

* Grupo VOX 1 / Grupo VOX 2 — jerarquia de guerra vocal.

* VoxBus — cohesién final.

5. Escuchar la voz como presencia viva, no como archivo de audio

Nigredo ensefia que la voz no es un clip: es un ente sonoro con comportamiento dindmico.

6. Dejar su sesion lista para recibir la Cadena War Vocal (Médulos 2y 3)

A partir de aqui comienza el trabajo destructivo/constructivo real: saturacion, agresion, control, identidad.

Tabla Nigredo — Resumen de Ruta Vocal — Resumen de Ruta Vocal**

Etapa Funcién Técnica

Efecto Auditivo

Principio Nigredo

Pre-Gain Fija energia base

Inserts Pre Cirugia, limpieza, control

Inserts Post  Color, saturacién, caracter

Sends Post Espacio musical coherente
Sends Pre Espacio fantasma
Master Integracién total

Estabilidad, claridad
Voz organizada

Voz emocional

Voz viva en un entorno
Presencia sin cuerpo

Experiencia final

La voz nace aqui

La forma emerge

La identidad se revela
La voz respira

La sombra se separa

La visién se manifiesta



DIAGRAMA FINAL — Gain Staging PRE / POST (version vertical)

CLIP / EVENT GAIN

!
PRE-GAIN DEL CANAL

!

INSERTS PRE (cirugia base)
!

EQ / COMP DEL CANAL (opcional)
!
INSERTS POST (color / saturacion)

!

__] FADER
SEND PRE-FADER SEND POST-FADER
(paralelo independiente) (paralelo dinamico)
! !
FX PRE-FADER FX POST-FADER
! !
MASTER

Interpretacion Nigredo — Arquitectura sonora completa

Pre-Gain fija la energia. El Pre-Gain determina la "carga vital" de la voz antes de tocar cualquier plugin. En
términos auditivos, es el punto donde decides cuanta fuerza, claridad y presencia tendra la materia prima.
Un Pre-Gain mal ajustado crea voces delgadas o saturadas; uno correcto entrega un cimiento estable para
toda la cadena.

Inserts Pre moldean. En esta etapa ocurre la cirugia fina: EQ correctiva, control de resonancias,
compresién base. Sonoramente, aqui defines qué parte del espectro domina, qué se limpia y qué se
conserva. Es donde domas los picos agresivos y alineas la voz con la mezcla. El oido percibe esta etapa
como el paso desde una voz "cruda" a una voz "organizada".

Inserts Post colorean. Esta es la etapa donde la voz recibe identidad emocional. Saturacién, color,
destructores, band-pass. Auditivamente, este bloque define si la voz es cdlida, dspera, demoniaca, rota,
intima o brutal. Es la capa que le da caracter. Aqui Nigredo actia como revelador: muestra la esencia
emocional que quieres transmitir.

Sends abren espacio. Aqui la arquitectura se divide en dos mundos distintos que el Warrior Vocal Mixer
debe dominar.

SEND POST-FADER — La dimensiéon musical (recomendada)

Los SENDS POST-FADER no modifican la voz principal: expanden su campo siguiendo su dindmica real.
Reverbs cortas, delays de posicion, microshift... todo aquello que crea una atmdsfera coherente.
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En términos auditivos, los POST-FADER convierten una voz "plana" en una voz “viva en un espacio™:
cercana, lejana, amplia, doble, espectral. La voz respira; el halo respira con ella. Son la dimensién externa
natural de la voz.

SEND PRE-FADER — La dimensién fantasma (experimental)

Los SEND PRE-FADER no dependen del fader de la voz: el FX sigue sonando incluso si la voz esta en -0, Aqui
la atmésfera se separa de la fuente.

Auditivamente, los PRE-FADER crean un espacio independiente, una presencia sin cuerpo. Delays o
distorsiones paralelas pueden sonar como un eco sin origen, una sombra que existe sin el cantante. Se
usan para efectos creativos, capas espectrales o ambientes extremos en War Vocal Mixing.

Master revela la vision. Es el punto donde todo converge. Aqui el oido percibe la mezcla como totalidad.
La interpretacién emocional de Nigredo afirma: el Master no solo equilibra niveles, sino que manifiesta la
intencién final del artista. Lo que antes era proceso técnico ahora es una experiencia auditiva completa.

Cierre Nigredo del Médulo 1

La voz no es solo un canal: es una construccién energética que viaja por cada etapa del DAW como un
cuerpo que atraviesa ritos. Pre-Gain la despierta, Inserts la moldean, Sends la expanden y el Master la
revela. Cuando el Warrior Vocal Mixer domina esta arquitectura, deja de mezclar pistas y comienza a
invocar presencias.
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